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(A

Polacz elementy platformy jak pokazano na
rysunku.

(B) Jak graé

(L Obréé kotem szczescia i umiesé na
platformie tyle figurek, ile pokazuje kolo
sZczescia.

(2 Jezeli wszystkie figurki zostaly
umieszczone na platformie, kontynuuj
gre. Zadaniem kolejnego gracza jest
zdjecie z platformy tylu figurek ile
pokazuje kolo szczescia.

(3) Gracz, ktory straci figurki z platformy,
przegrywa gre.
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