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Jestes gotowy na przygode? Uzyj przyciskow
A, Bi Cipokretet D oraz E, uwazaj na
przeciwnikow, omin przeszkody i putapki.
Uzyj swoich ulubionych bohaterow Super

Mario™ do pomocy.

Startujemy! Umiesc kule w
wyrzutni i za pomocg przycisku A
(brazowy) zwolnij blokade.

@ KWIAT PIRANIA © WSPINACZKA

Uwaga na Kwiat Pirania! Uzyj Czas na kolejne wyzwanie!

przycisku B (czerwony), zeby b Wspinaj sie do gory, uzywajac

pokonac putapke. przycisku A (brazowy).
Wspinaczka zakonczy sie, kiedy
kula wpadnie do kosza.
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@ OBROTOWA ~ 4 © SKROT YOSHI
PULAPKA BOO
= | Yoshi przybywa z pomoca. Uzyj

Boo przygotowat obrotowa A | pokretta E, zeby obrocic
putapke!! Obréé pokretlo D, zeby il platforme i skierowac kule na
przemiescié kule pomiedzy : Rl | trase 6, gdzie czeka Luigi. MoZesz
kolami. . : . wybrac rowniez skrot (trasa 8).
Witamy w strefie zakretow.

© PIPE TOWER LUIGI N @ THWOMPS

Luigi przejmuje kontrolg. Uzyj \ U‘_mfiaj! N?e d’aj sig zmiaidiyf!.
pokretta D, Zeby obrécic wieze i - | Cayjprzyciskaw B (c2erwonyi LC
skierowac kule na trase 7 lub 8. izielony); zeby ominqc strefg
Thwompsow i wskoczyc na trase
8.

© HAMMER BRO © KAMEK

Hammer Bro zablokowat Ostatnie zadanie! Wystrzel kule
przejscie! Mozesz go ominac, przyciskiem A Zeby przejsc strefe,
uzywajgc przycisku C (zielony). s ktérej pilnuje Kamek!
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