;Hﬂl{ SYSTEN,
7

(1 Zk6z wszystkie czesci zgodnie z rysunkiem. q:«;,l_h___ ¥ av : :

(2) Mozesz rozpoczgc zabawe! : - b ks

(B)DO DZIELA'!

(1 Gracze rzucajg po kolei i umieszczajg na
podstawce tyle figurek, ile wskazata @ . @ e~ !
kostka. (Jesli to zbyt trudne, zdejmij gérna @% x W @% Jﬂ 1 L P
platforme — gra stanie sie tatwiejsza). e, S L B - 4:-

3 - W e

(2 Gracze powtarzajg krok 1, az wszystkie
figurki znajda sie na podstawce. Kolejny 2

gracz rzuca kostka, ale tym razem @ o

zdejmuje z podstawki tyle figurek, ile (5 @AL%’

wskaze kostka. m mWﬂ 2 w0
(3) Gracze ustawiajg i zdejmujg figurki, tak

jak opisano w kroku 1i 2. Gracz, ktéry

jako pierwszy straci figurke z podstawki,

przegrywa.
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